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Pedagogus-tovabbképzés feltételeirél sz6l6 tajékoztatas a résztvevok szamara
a ,,Kompetenciafejleszt6 jatékositott digitalis pedagogia” cimii képzésrol

A tovabbképzés idépontjai: 2021. februar 1., 4., 6., 11, 13.
A tovabbképzés helyszine: online

Képzd: Duré Ferenc

A tovabbképzés célcsoportja: tanitdé vagy tanar szakképzettséggel rendelkez8 gyakorlé pedagdégusok.

A tovabbképzés éraszama 30 6ra, 24 kontaktora 5 jelenléti napon és 6 6ra tavmunkaban. A jelenléti
napok online valésulnak meg a Microsoft Teams felliletén keresztiil, a csatlakozashoz szilkséges linket

az elsé tovabbképzési napot megelbézéen kidjlik meg a résztvevék szamara.

A tovabbképzés célja:

o Képességek kialakitasa a digitalis generacié hatékony nevelésére, az érdeklédés és a tanulasi
teljesitmény novelésére a korszerli motivacios, tanulasszervezési és értékelési metodikak és a
digitalis eszk6zdk alkalmazasaval, a jatékositas mddszerének hasznalataval, jo6 gyakorlatok
adaptalasaval.

o A Karpat-medencei kdznevelési intézmények kdzotti kapcsolat erésitése, hozzajarulas a tanuldi

motivacioé noveléséhez, az iskolai lemorzsoldédas csokkentéséhez.

A program tartalmanak révid ismertetése:

1. tanulasi eqyséq: A 21. szdzad gazdasagi és tarsadalmi kihivasai, a kompetencia, a kulcskom-

petenciak és a 21. szazadi kompetencidk meghatarozasa. A digitalis generacio jellemzéi. A gami-
fication (gamifikacio, jatakositas) és a digitalis pedagdgia, modszertani valasza a 21. szazadi tars-

dalom kihivasaira. Alapfogalmak tisztazasa.

2. tanulasi egység: Uj pedagdgusszerep, a facilitatori szerep. A konstruktivista pedagdgia és az

aktiv tanulas mddszerei: a projektpedagdgia, a kooperativ technikak, a kutatdsalapu tanulas. A
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tanitasi drama.

3. tanulasi egység: Digitalis eszk6zok a tanitasban

és a tanulasban. Az IKT értelmezése, elényei és
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esetleges hatranyai. Digitalis eszkdzok: az idémérd, a széfelhd, a gondolattérkép, az interaktiv
feladatok, a prezentacio, a jo6 prezentaciokészités szempontjai, a digitalis faliujsag. A megismert
eszkodzok felhasznalhatésaga kuldnféle tantargyakban. A mobiltanulas (m-learning). A BYOD-mo-

dell. Hogyan lesz a jatékbdl praktikus taneszk6z?

4. tanuldsi eqyséq: Gamifikalas (jatékositas) a tanitasi-tanuldsi folyamatban. A gamifikalas értel-

mezése, pedagodgiai szempontjai. Motivacio, differencialas és egyéni tanulasi ttvonalak. Az intel-
ligenciafaktorok (képességteriiletek) fontossaga az egyéni tanulasaban. A gamifikalas beveze-

tése a tanitasi-tanulasi folyamatba.

5. tanulasi egyséq: Adaptalhaté jo gyakorlatok, kiprobalhato, ,hazavihet8” modszertani megolda-

sok. Sajat j6 gyakorlatok kidolgozasa. Zarédolgozat készitése.

Tovabbi tajékoztatasért keresse Kozmané Bata Zsuzsannat a +36-30-461-59-10 telefonszamon vagy
a kozmane.bata.zsuzsanna@oh.gov.hu e-mail cimen.

Budapest, 2021. januar 19.

Udvozlettel:
Kiss David

szakmai vezet6
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